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Resumo:

A acessibilidade digital constitui um dos pilares para a construcdo de uma sociedade
mais inclusiva e equitativa, possibilitando que pessoas com diferentes condicdes fisicas,
sensoriais, cognitivas e comunicacionais possam acessar informacdes, servicos e
ambientes digitais de forma autébnoma e segura. Nesse contexto, as tecnologias
assistivas desempenham papel fundamental na promoc¢ao da autonomia, participacao
social e inclusdo de pessoas com deficiéncia, contribuindo para a reducdo de barreiras
de acessibilidade em diferentes contextos educacionais, profissionais e cotidianos.

A pesquisa nesta temadtica concentra-se na concepc¢do, desenvolvimento e avaliacdo de
métodos, modelos e tecnologias considerando abordagens interdisciplinares que
integrem diferentes dreas do conhecimento. Sob a perspectiva tecnoldgica, contempla
temas relacionados a Inteligéncia Artificial, Jogos Digitais, Internet das Coisas, Sistemas
Colaborativos, Computagdao Ubiqua e Interagdo Humano-Computador. Inclui ainda
estudos sobre localizacdo e navegacdo indoor acessivel, visando apoiar a orientacao,
mobilidade e autonomia de pessoas com deficiéncia em ambientes internos complexos.

No ambito educacional, abrange pesquisas em Informatica na Educacdo, Letramento
Digital, Ambientes Virtuais de Aprendizagem e desenvolvimento de recursos
tecnoldgicos para apoio a inclusdao. Incluem-se também pesquisas relacionadas a
aquisi¢ao da lingua de sinais e ao desenvolvimento de recursos computacionais para
apoio a educacao bilingue de pessoas surdas.
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